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MATRIZ CURRICULAR CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

2014.1.028-2 - Matutino

2014.1.020-2 - Noturno

Fase Componente Curricular Eixo? — Carga'l-!oréria Créijitgs Pré-Requisito
Teorica Pratica Total Académicos
Arquitetura de Computadores | EA 54 18 72 4 -
Fundamentos Mateméaticos EA 72 72 4 -
Introducdo a Computagéo EE 36 36 2 -
Introducéo a Programacao EA 54 18 72 4 -
1 Modelagem Orientada a Objetos EA 36 36 2
Universidade, Ciéncia e Pesquisa EG 72 0 72 4 -
Educacéo Fisica - Pratica Desportiva | EA 0 36 36 2 -
Total da Fase 1 324 72 396 22
Arquitetura de Computadores I EE 54 18 72 4 -
Estatistica EA 72 72 4 -
Légica para Computagéo EA 72 72 4 -
2 Optativa Eixo Geral? EG 72 72 4 -
Programacao | EA 36 36 72 4 Introducado a Programacao
Educacéo Fisica - Pratica Desportiva Il EA 0 36 36 2 -
Total da Fase 2 288 108 396 22
Algebra Linear EE 72 0 72 4 -
Algoritmos e Estruturas de Dados EA 36 36 72 4 Programacéo |
Ambiente Corporativo e Postura Profissional EA 36 0 36 2 -
3 Desafios Sociais e Contemporaneos EG 72 72 4 -
Programacéo Il EA 36 36 72 4 Programacéo |
Teoria da Computagao EE 72 0 72 4 -
Total da Fase 3 324 72 396 22
Banco de Dados | EA 54 18 72 4 -
Linguagens Formais EE 36 0 36 2 -
Linguagens de Programagéo EE 54 18 72 4 -
4 Redes de Computadores EA 72 0 72 4 -
Sistemas Operacionais EE 54 18 72 4 -
Teoria dos Grafos EA 54 18 72 4 Algoritmos e Estrutura de Dados
Total da Fase 4 324 72 396 22
Banco de Dados Il EA 18 54 72 4 -
Compiladores EE 54 18 72 4 Linguagens Formais
Engenharia de Software EA 54 18 72 4 -
5 Legislagdo em Informatica EA 36 0 36 2 -
Programacao Il EA 36 36 72 4 -
Sistemas Distribuidos EA 54 18 72 4 -
Total da Fase 5 252 144 396 22
Computacéo Grafica EE 36 36 72 4 -
Desenvolvimento de Sistemas Seguros EE 36 36 72 4 -
Inteligéncia Artificial EE 54 18 72 4 Teoria dos Grafos
6 Pesquisa Operacional EA 72 0 72 4 -
Projeto de Software | EA 36 36 72 4
Disciplina Eletiva I3 EA 18 18 36 2 -
Total da Fase 6 252 144 396 22
Desenvolvimento para Plataformas Moveis EA 36 36 72 4 -
Disciplina Eletiva Il EA 72 0 72 4 -
Disciplina Eletiva Ill EA 36 36 72 4 -
7 Inovagdo Tecnoldgica EA 36 0 36 2 -
Processamento de Imagens EE 54 18 72 4 -
Projeto de Software I EA 18 54 72 4
Total da Fase 7 252 144 396 22
Desenvolvimento de Jogos e Entretenimento Digital EE 36 36 72 4 Computacéo Gréfica
Disciplina Eletiva IV EA 72 0 72 4 -
Disciplina Eletiva V EA 36 36 72 4 -
8 Disciplina Eletiva VI EA 18 18 36 2
Optativa® EA 72 0 72 4 -
Trabalho de Concluséo de Curso | EE 72 0 72 4 -
Total da Fase 8 270 126 396 22
9 Trabalho de Concluséo de Curso |l EE 144 396 540 30 Trabalho de Concluséo de Curso |
Total da Fase 9 144 396 540 30
5 36 2
AACCs T80 T0
Total AACCs 216 12
Créditos e Carga Horaria Total da Matriz Curricular 2466 1458 3924 218




Disciplinas Optativas

Carga Horéaria -
: . Creéditos
Fase Componente Curricular - CC Eixo? (horas/aula) .
— — Académicos
Tedrica Pratica Total
2 Linguagem Cientifica EG 72 0 72 4
2 Dilemas Eticos e Cidadania EG 72 0 72 4
2 Comunicagao e Sociedade EG 72 0 72 4
8 Geracgdo Automatica de Codigo EA 36 36 72 4
8 LIBRAS EA 72 0 72 4
8 Pratica em Redes de Computadores EA 0 72 72 4
8 Robética EA 18 54 72 4
8 Sistemas Embarcados | EA 36 36 72 4
8 Sistemas Embarcados Il EA 36 36 72 4
Disciplinas Eletivas
. _ Carga Horaria Créditos
Fase Componente Curricular - CC Eixo! (horas/aula) o
— — Académicos
Tedrica Pratica Total

* Arte e Tecnologia | EA 18 54 72 4
* Célculo Diferencial e Integral | EA 72 0 72 4
* Calculo Diferencial e Integral Il EA 72 0 72 4
* Calculo Numérico EA 72 0 72 4
* Comunicagéo Visual do Projeto EA 36 36 72 4
* Criatividade em Publicidade e Propaganda EA 72 0 72 4
* Desafios de Programagé&o EA 0 36 36 2
* Desenho | EA 72 0 72 4
* Design Publicitario para Midia Interativa EA 72 0 72 4
* Etica Geral e Profissional EA 36 0 36 2
* Fisica Experimental | EA 0 36 36 2
* Fisica Experimental Il EA 0 36 36 2
* Layout e Design EA 72 0 72 4
* Lingua Inglesa | EA 72 0 72 4
* Lingua Inglesa Il EA 72 0 72 4
* Objetos de Aprendizagem Computacional | EA 54 18 72 4
* Objetos de Aprendizagem Computacional Il EA 36 36 72 4
* Producéo de Textos | EA 36 0 36 2
* Producéo de Textos Il EA 36 0 36 2
* Responsabilidade Social e Sustentabilidade EA 54 18 72 4
* Topicos Especiais em Computagao | EA 18 18 36 2
* Topicos Especiais em Computagéo | EA 36 36 72 4

* Fase variavel conforme matriz curricular.

Legenda:

(1) EG - Eixo Geral, EA - Eixo Articulador, EE - Eixo Especifico.

(2) Uma dentre as 3 optativas oferecidas pela Universidade ( Linguagem Cientifica, Dilemas Eticos e Cidadania,

Comunicagéo e Sociedade.

(3) Disciplina Eletiva: o estudante devera escolher essas disciplinas dentre o rol de eletivvas apresentado, devendo somar ao total 20 créditos.

(4) O estudante podera optar por disciplinas do rol de optativas, ou outras disciplinas oferecidas em qualquer curso da Universidade (neste caso, a disciplina
deverd ser validada pelo coordenador do curso).

(5) AACC's - Atividades Curriculares Académicas. O estudante podera realizar as AACCs a partir do 12 fase. O estudante deve somar no minimo 216 horas-
aula de AACC's. Conforme Resolucao Especifica.

Vélida para os estudantes ingressantes a partir de 2014-1

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU - FURB
PRO-REITORIA DE ENSINO DE GRADUAGCAO
DIVISAO DE POLITICAS EDUCACIONAIS

Curso: Ciéncia da Computacgéo (2014.1.028-2 Matutino e 2014.1.020-2 Noturno)
Matriz Curricular aprovada pelo Parecer CEPE N° 128/2013 (Processo n° 120/2013) .

MARIA LUCI BITTENCOURT
Chefe da Divisao de Politicas Educacionais
Blumenau, 28 de novembro de 2013
Registro 174




